23.12.2023, sobota &2

Dobré sobotni rano - tak néjak jiné - a jisté i nadech té vanoéni atmosféry je dnes jiny nez
predchozi dny.

A jelikoZ vSsechno uz je v médiich feceno, tak jen jeden mily vzkaz.

A jelikoz ¢as nezastavime a o to vice si musime udélat hezky cas tfeba s détmi, tak nize zbylé
Sifry 17 — 24.




19) MEDOVA

Medvidek P,
A. A. Milne (1928):

Medvidek, prasitko, oslik, krdlik,
tygr, sova a dva klokani v obycej-
ném lese. Takhle to nezni moc
pohddkové, ale pro Krystiifka
Robina jsou prdvé oni jeho oblibenij-
mi kamarddy ze Stokorcového lesa.
Nechte se pohladit milymi pribéhy
Medvidka Pii se spoustou medu

a krdsnymi ilustracemi. Audio verzi
této knizky také skvéle namluvil
Marek Eben.

zaberou

Vijsledné heslo: @
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18) VETROPLACHA

Vlastovky a Amazonky — Boj o ostrov, Arthur Ransome (1930):

Dvé skupiny déti — Vlastovky a Amazonky, spolu objevuji ostrov, jezero a bojuji proti kapitdnu Flintovi mezi tuleni
a papousky. Nebo to tak alespori vypadd. Vyplujte na fantastickou plavbu po jezere a ponofte se do prdazdninového
dobrodruzstuvi. "
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19) 0BLAZKOVA

Tajemstvi obldzkové hory,
Bdra Dockalovd (2018):

Jsou dostatecné drsni na to, aby
patrili do Gangu? Prekonaji sami
sebe? Krisa a Prcek se setkaji

v parku s podivnou postavou,
vSechno je najednou jinak a oni musi
premoci temnotu. Tato napinavd
fantasy kniha, kde vSechno zpiisobil
jen jeden malyj kaminek, je pro
starsi déti.
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20) BONBONOVA

Karlik a tovdrna na ¢okolddu, Roald Dahl (1964):

CRYPTOMANIA

Karlik je kluk z chudé rodiny a ndhodou se dostane na exkurzi do obrovské barevné a lahodné tovdrny na cukrovin-
ky pana Williho Wonky. Zacind nejsladsi dobrodruzstvi mezi cokolddovym vodopddem, Zvijkackovym automatem
a cvicenyymi veverkami. Doprovodte Karlika na sladkou vijpravu, to bude pochoutka!




21) HOROLEZECKA

Hubert & Hugo,
Nikkarin (z021):

Dwva neohroZeni horolezci, tdta se
synem, navstévuji zdhadnd mista,
odhaluji tajemstvi a bojuji s nejne-
Origindlni ceské komiksové postavy
v hravém kresleném pribéhu, kterij
muiZete precist jako samostatnou
knihu nebo jejich dobrodruzné
pribéhy sledovat na strdnkdch
Casopisu Ctyrlistek.

FR YPTOMAN] ‘;Z:

22) ZACHODOVA

Nedrdzdi brdachu bosou nohou, Irena Hejdovd (2020):

CRYPTOMANIA

Dva mali brdskové se tak dlouho postuchuji, az spadnou do zdchodu. V potrubnim labyrintu pak zaZivaji dobro-
druzstvi a budou rozhodné potrebovat vasi pomoc. Vtipnij pribéh o malijch sourozencich s ndpaditymi ilustracemi
vds zavede nejen do kandlu, ale i ke zjistént, Ze skddlici se brdchové se miiZou taky domluvit a spolupracovat.




23) VEJCOVITA CRYPTOMANIA

Odkaz Dracich jezdcii — Eragon, Christopher Paolini (2002):

Mladik Eragon najde v hordch modrij kdmen, ze kterého se doslova vyklube draci mlddé. Osud krdlovstvi zdvisi na
jejich schopnostech prestdt vSechna nebezpeci na strastiplné cesté krajinou. Poutavé vyprdvéni ve fantastickém svété
vds zavede mezi kockodlaky, trpasliky a urgaly. Hned ted'se vsak setkdte s ptakem, hadem, ptakopyskem a drakem.

(4

24) DARKOVA ECZ

§ifrouaci adventni kalenddr 2023,
Cryptomania (2023):

K vyreseni Sifry vyuzijte hesla
ze vSech predchozich Sifer.

Kalendd¥ vdm nestacil? Mnoho
Sifrovacich her na doma nebo
venkovnich her v Praze a Brné

miiZete vybrat na webovijch @
strdankdch www.cryptomania.cz. -
Veselé Viinoce! :;E
o}
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RESENI SIFER 9 - 24!

9) Potemnéla — Prvni pismeno ziskime tim, Ze nalezneme v Prasi-
né, v tmavé ¢asti Prahy, néco, co by fungovalo stejné jako susicka,
ale bez elektfiny. Je to $iGira na pradlo - pismeno H. Misto auta
jezdi kocar E. Misto pfehravace pouzijeme gramofon S. Misto
pracky vezmeme valchu L. Misto kalkulacky bereme pocitadlo O.
Misto baterky mame lucernu J. Misto autem jedeme opét ko¢arem
E. Pfehravac nahradi zase gramofon S. Tiskarnu nahradi psaci stroj
V. Misto autem znovu ko¢irem E. Rychlovarnou konvici vystfida
konvice T. Misto do pracky, musime k val$e L. Nakonec to znovu
spocitame misto na kalkula¢ce na pocitadle O. Zprava je HESLOJE-
SVETLO. Heslo je SVETLO.

10) Lektvarova — Za¢néte vidy od pismene na kotliku. U Harryho
lektvaru je na kotliku H, které je 8. pismeno v abecedé, -4 listy
mandragory znamena tedy vzit pismeno o 4 zpatky ¢ili D. Postupné
tak pridavéte suroviny a na konci pfikladani do kotliku ziskate pis-
meno. +8 poduseni hlemyzdi je L a-1 drcené kosti karkulinky je K.
Stejnym zpuisobem ziskate dal3i dvé pismena v ostatnich kotlicich.
Heslo je KRB.

1) Zaclonkova - Podle zaclonek v domeécich a obleceni déti
ziskate 3 pismena. Prvni pismeno vznikne propojenim 4 déti, které
maji stejny vzor obleceni jako je na zaclonkach prvniho domku -
graficky vykreslite pismeno C. Druhé pismeno je 1. Tfeti pismeno
je L. Heslo je CIL.

12) Lemufi - Zvlastni pismena ukryvaji obrazky, nebo naopak
obrazky ukryvaji pismena? Stejné jako jsou v zapisu v kronice
odkazy na jednotlivé obrazky. Nalezenim viech slov v textu ziskate
pismena. Lebka, vlak, stan, pramice, ostrov, lemur, poklad, pramice,
majik, ohen. Heslo je PRATELSTVI.

13) Anticka — Tesané pismo ma jednu pozoruhodnost. Néktera
pismena I a V jsou vétdi. Pokud je prectete jako Fimska Cisla, ziskate
informaci kolikaté pismeno ze slova &ist. Bude to ve slové diVka
IV=4 ¢tvrté pismeno, tedy K. Dale: uVazovala, V=5, paté pismeno

- O. Ve slové zVrhla, V=5, paté pismeno - L. Slovo Vyhledat, V=5,
paté pismeno - E. Dalsi je datl, I=1, prvni pismeno - D. Posledni je
pohlaVek, V=5, paté pismeno - A. Heslo je KOLEDA.

14) Praskova — Praskova Sifra navadi k pouziti slova prasek: prasek
do mycky, praci prasek, prdici pradek, prasek na bolest, kyprici
prasek. Podtrzena pismena oznacuji tajenku. Heslo je DAREK.

15) Vesmirna — Velké mnoZstvi hvézd na nebi a spousta pismenek
v kédovych oznacenich vesmirnych misi. Vybarvéte viechna pis-
mena, ktera byla pouZzita pfi viech misich. Zbyvajici pismena

u hvézd pak &téte shora dola. Heslo je MLHOVINA.



16) Stromova - Kazdy obyvatel Stromu odkazuje na néjakého dalsi-
ho. Kromé sovy, ta bude posledni. Nebo si viimnéte, Ze na Tobiase
upozornuje lupa, tam za¢néte. Tobias T fika ,sysli ofiSky” - veverka
A Fika: ,v dal$im Zivoté ma barevna kfidla“ - housenka M Fika:
»seZere na co prijde” - mys O fika: ,v dubnu bude dubem® - zalud U
fika: ,péje” - ptacek D Fika:  kfidla schovang, lidi nekouse - Skvor R
fika: ,léta nesly3né, vola hlasité“ - sova A. Zprava je TAMOUDRA.
Heslo je SOVA.

17) Medova — Najdéte tfi citaty Medvidka Pa: Den bez pritel je jako
hrnec bez jediné kapky medu. Nékdy zaberou nejvice mista ve tvém
srdci ty nejmensi véci. Jsi odvaznéjsi, nez véris, silnéjsi, nez se zdas
a chytfejsi, nez si myslis. Oznacenim poli¢ek vam zbydou 4 slova:
Jaké zvife je Ijacek. Heslo je OSEL.

18) Vétroplacha — Odkud fouka vitr? Smérova razice a zmét pismen
a Cisel navadéji k pouziti svétovych stran. Pozor, pokud fouka od
jihozapadu, lod jede na severovychod. Tfemi kroky se tedy dosta-
nete k pismenu P. Heslo je PLACHETNICE.

19) Oblazkova — Zac¢néte ¢ist pismena od dolniho kaminku zvyraz-
néného Cerné a postupujte ve sméru, kterym ukazuje tvar kaminku.
Ziskate zpravu KODZUSTALNAKOPCI. Od vrcholu kopce mizete
¢ist jen nepouZita pismena stejnym zpuisobem. Heslo je FACKA.

20) Bonbénovia - KdyZ naleznete souvislost mezi jednotlivymi kusy
sladkosti, zjistite pofadi pismen. Nékteré vzory a nékteré tvary se
opakuji. Za¢néte vano¢nim lizatkem ve tvaru hiilky P. Stejny vzor
ma bonbon U. Stejny tvar jako bonbon U mé bonbon S. Ten sdili
vzor s lizatkem I, nésleduje lizitko N, ¢okolada K a ¢okolada Y.
Heslo je PUSINKY.

21) Horolezecka — Lezte s Hugem zdola nahoru po spravnych
chytech. Chyty a stupy mohou byt pootocené.

Pfectete KODKARABINA. Heslo je KARABINA.

22) Zachodova — Dokreslete si, nebo vystfihnéte, dily potrubi

a doplnte do kanalizaé¢ni sité. Nazev Sifry a text o knize navadéji

k zachodu. Pokud prectete pismena, ktera jsou na tmavsi trubce ze
zachodu do kanaliza¢ni vypusti, ziskate zpravu OBATAHNOUZA-
JEDEN. Heslo je PROVAZ.

23) Vejcovita — Odhalte, jaka stvofeni se skryvaji ve vejcich. Jsou
tam ptak, had, ptakopysk a drak. Pocet ¢asti téla, které se klubou

z vajec, udavaji pofadi pismene ze slova, které potfebujete. Ptik ma
venku CtyfFi ¢asti — berete ¢tvrté pismeno ze slova ptak - K. Had dvé
- berete druhé pismeno ze slova had - A. Ptakopysk Sest — berete P.
Drak leze ven dvéma ¢astmi téla — berete R. Heslo je KAPR.



24) Déarkova — Hesla z jednotlivych Sifer pfifazujte k inicidlam
autort knih, které byly inspiraci pro kazdou Sifru. JRRT 6. je ]. R. R.
Tolkien, ktery napsal Hobita. Vysledkem Hobiti Sifry je heslo
VANOCKA. Do zavéreéné Sifry tedy pouZijete 6. pismeno z vanocky
- K. Zprava je SIFROVACIVANOCEKODKNIHA. Heslo je KNIHA.



1) TROSECNICKA CRUPTONANIA

Robinson Crusoe, Daniel Defoe (1719):

Mlady muz se na pocdtku sedmndctého stoleti vyddvd jako ndmornik na zaocednské plavby. Po ztroskotdni se
ocitne sdm na pustém ostrové. Robinson s pomoci vlastniho rozumu a odvahy prezije mnohé ndstrahy Zivota

v odlouceni. Pred domorodymi lidojedy také zachrdni divocha, kterého pojmenuje Pdtek, a i s nim se nakonec vrdti
zpdtky do civilizace.
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2) STOPOVACI CRYPTOMANIA

.....

Patndctilety Will chce bijt rytirem. Nejlépe mu ale jde lezeni po stromech a kradent koldcti v hradni kuchyni. Za
ucné si ho vybere tajemny hranicar Halt. Will je z pocdtku zklamanyj, ale brzy zjistuje, Ze byjt hrani¢drem bude
teprve ta pravd vijzva. Pustte se do svéta plizeni a sledovdni stop nejen divokijch zvirat v hlubokijch lesich Araluenu.
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3) HoBITi

Hobit aneb Cesta tam a zase zpdtky,
J. R. R. Tolkien (1937):

Hobit Bilbo Pytlik je malyj clovicek,
ktery je docela spokojenij se svjm
pohodlnym Zivotem. Nez se u jeho
nory v malebném Hobitiné objevi
Carodéj Gandalf a tFindct trpaslikil.
Chtéji ho najmout jako lupice, aby
okradl obrovského draka Smaka,
ktery lezi na zlatém pokladu

v daleké Osamélé hore. Ackoli to
nevypadd jako néco, co by hobit
chtél zazit, Bilbo nakonec vyrazi na
dobrodruznou cestu Stredozemi.

A jeho Zivot uz nikdy nebude stejnij.
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4) TRESKOPRSKA

étyr’listek,
Ljuba Stiplovd a dalsi (od 1969):

Pecujici Fifinka, silnyj a vécné
hladovy Bobik, ustrasenyj Pinda

a genidlni MySpulin jsou hrdinové
nejdelsiho ceského pfibéhu z Tres-
koprsk. Propracované komiksové
obrdzky, dobre citelnd velkd pisme-
na a nekonecné mnozstvi origindl-
nich ptibéhi fadi Cty#listek mezi
prvni prelouskané knihy mnoha
Ceskijch ctendril. Kdy jste ho
naposledy cetli vy?
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HOBITUV JIDELNICEK

Prvni snidané v 6 hodin
Kase ovesna, susené ovoce, ofisky

Druha snidané v 8 hodin
Kola¢ s makem, ovocny salat

Pfesnidavka v 11 hodin
Placka obilna, houbova omacka

Obéd ve 13 hodin
Cibulacka, krkovice vepfova, brambory

Svacina v 15 hodin
Promasténa husicka, knedliky, zeli

Prvni veéere v 18 hodin
Zelenina, propecené kuratko, chléb

Druha veéere ve 20 hodin
Pecivo, slanina, vajicka

Myspulin » | Fifinka

2,

prase

Bobik Pinda

masle
do vlasu

—

motylek

tricko k saku

ksandy
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